Práctica 8
Texturizado
Objetivo: El alumno aplicará las bases de la técnica del mapeo de texturas.

1. ¿Qué es una Textura? Obviamente en el campo de Gráficos por Computadora.
2. ¿Qué es el mapeo de texturas?

3. En texturizado en Gráficos por Computadora, ¿a qué se le llama "Filtro"?
4. ¿Qué filtros tiene la versión 2 de OpenGL?

Reporte Práctica 7. 
1. Enviar por correo el archivo de código donde se construye el escenario indicado durante la sesión.
2. Indique la(s) parte(s) del escenario que fueron más complicadas de construir y justifique su respuesta.
