Práctica 6

Modelado jerárquico.


Objetivo: El alumno aprenderá el concepto de modelado jerárquico y su implementación en OpenGL.

Cuestionario Previo:

1. ¿Qué es el modelado jerárquico? 

2. ¿Cuál es la representación más adoptada del modelado jerárquico?

3. ¿Qué relación existe entre el modelado geométrico y el modelado jerárquico?

Reporte Práctica 5. 

1. Se evaluará con el archivo de código indicado durante la sesión.

2. Indique los problemas que se enfrentó al construir el modelo indicado.
