Práctica 4

Transformaciones geométricas.

Objetivo: El alumno utilizará las funciones para transformaciones geométricas en OpenGL.
Cuestionario Previo:

1. ¿Qué es una transformación geométrica? 
2. ¿Cuáles son las transformaciones geométricas básicas en tres dimensiones y sus matrices asociadas? Interesa la representación utilizada por OpenGL
IMPORTANTE: Para todos los previos deberán agregar una conclusión (individual) de la investigación efectuada en el previo.

Reporte Práctica 3. (Individuales)

1. De un breve explicación de las diferencias entre una proyección ortogonal y una proyección en perspectiva.
2. De un comentario sobre el desarrollo de la práctica y los problemas que enfrentó en la misma para lograr cubrir el objetivo de la práctica (ver previo práctica 3 para objetivo).
3. Se considera que el código enviado al finalizar la sesión ya construye las figuras indicadas. Dicho código será evaluado para la calificación del reporte, recuerde colocar su nombre al archivo de código.
