Previo Práctica 12.
Animación.

Objetivo: Que el alumno, con las bases de prácticas anteriores, puede construir animaciones más complejas.
No tendrán cuestionario previo para que se concentren en su proyecto.
IMPORTANTE: La entrega del proyecto final será el lunes 4 de noviembre para el grupo 1, y el martes 5 de noviembre, para el grupo 2, en un horario de 12:00 a 17:00 horas en el Cubículo Q211. Deberán entregar:

· CD o DVD con:

a) Carpeta con el programa listo para ser ejecutado (.exe).

b) Carpeta con el proyecto completo de Visual Studio.

· Manual del programa. En la carátula del manual deben venir los nombres de los integrantes junto con su grupo de laboratorio y de teoría. Deberá incluir una descripción de los problemas encontrados en el desarrollo de su proyecto.
Reporte Práctica. 

a) Enviar el código del movimiento indicado durante la sesión.

b) Comentario impreso. 
