Previo Práctica 11.
Animación por Cuadros Clave (Keyframes).

Objetivo: Que el alumno conozca e implemente la técnica de animación por Keyframes.

Investigue las siguientes definiciones. 
1. Defina qué es la animación por keyframes, las bases de su funcionamiento y posibles implementaciones.
2. ¿Cuándo es útil utilizar este tipo de animación?
3. ¿Qué desventajas tiene este método de animación?
Reporte Práctica 10. 
1. Implementar la animación indicada durante la práctica al modelo 3DS del vehículo.


a) Enviar por correo el código que muestre la animación trabajada durante la sesión.

No olvide entregar un comentario de las prácticas realizadas.

